Loire

Le Pendu Atlantique

Nombre de participants :

A2: -1 arbitre (connait le mot) et 1 joueur. Une fois le mot découvert, on inverse les
roles. Celui qui a mis le moins de temps gagne.

A3: -1 arbitre et 2 joueurs. Le ler qui trouve gagne.

A4: -1 arbitre et 3 joueurs. Le ler qui trouve gagne.

Le gagnant remplace l'arbitre

: Feuille de papier et une liste de mots triés par nombre de lettre.

Déroulement (s)

- L'arbitre choisit secretement le méme mot pour tous les joueurs.
Chaque joueur va devoir compléter ce mot individuellement. Pour cela, ils devront faire 1 tour du parcours
pour pouvoir proposer 2 lettres.

Tom :

- Si au moins une des 2 lettres est contenue dans le mot, il peuvent en proposer 2 j_
autres, etc...

- Au cours de la partie, si un joueur est situé dans la zone du pendu, les autres
joueurs devront attendre pour ne pas entendre la proposition faite. Julie ﬂ_

- Au signal de l'arbitre, les concurrents s'élancent sur un parcours, de préférence
dans un jardin. Vous pouvez symbolisez les différentes zones avec des objets du A
quotidien (chaises, chaussures, pots de fleurs, jouets...) I

Exemple de parcours :
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€ Commencez avec des mots a 5 lettres O Mots a 8 lettres
@ Mots a 6 lettres @ Mots a 9 lettres
@ Mots a 7 lettres (6 )

-Vous pouvez bien évidemment changer les « épreuves » du parcours, en vous inspirant des exercices
déja proposés et envoyés précédemment. Faites aussi confiance a vos enfants, je suis slr qu'ils
fourmillent d'idées !

-L'arbitre peut choisir un mot différent pour chaque joueur.

-Les joueurs ne peuvent proposer qu’une seule lettre (Attention, tres sportif !!)
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